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สพว.05 

รายละเอียดผลการดําเนินงานของรายวิชา 

คณะ วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สาขาวิชา วิทยาการคํานวณและเทคโนโลยีดิจิทัล 

ภาคการศึกษาท่ี 1 ปการศึกษา 2566 

มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

                      

 

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 

 

1. รหัส-ช่ือวิชาและจํานวนหนวยกิต AI 1403 การเขียนโปรแกรม 1  

   จํานวนหนวยกิต 3 หนวยกิต 

   จํานวนช่ัวโมง/ภาคการศกึษา บรรยาย 30 ชั่วโมง ปฏบิัติ 45 ชั่วโมง ตอภาคการศึกษา 

2. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite)       ไมมี       

   รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites)       ไมมี      

3. ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา อาจารยวรนุช มีภูมิรู 

   ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรวม ไมมี 

4. ภาคการศึกษา/ช้ันปท่ีเรียน ภาคการศึกษาท่ี 1 / ชั้นปท่ี 1 

5. สถานท่ีเรียน    หองบรรยาย และหองปฏิบัติการคอมพิวเตอร มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

 

หมวดท่ี 2 การจัดการเรียนการสอนท่ีเปรียบเทียบกับแผนการสอน 

 

1. รายงานช่ัวโมงการสอนจริงเทียบกับแผนการสอน   
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สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตาม

แผน 

จํานวนชั่วโมงสอน

จริง 

เหตุผล 

หากมี

ความ

แตกตาง

เกิน 25 

% 

บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ  

1 

 

ภาคบรรยาย 

- Computer System 

- Computer Hardware 

- Computer Software 

- Computer Languages 

- System Development Life Cycle 

2  2   

ภาคปฏิบัติการ 

- Input, Process, Output  

- Download and Install Flowgorithm 

Program 

- Introduction to Flowgorithm 

Program 

- Fundamental control structure 

• Sequential  

• Selection 

• Loop 

 3  3  

2 

 

ภาคบรรยาย 

- Algorithms 

- Flowchart 

- Pseudocode 

2  2   

ภาคปฏิบัติการ 

- Fundamental control structure (ตอ) 

• Sequential  

• Selection 

• Loop 

 3  3  
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3 

 

ภาคบรรยาย 

- C Programs 

- Identifiers 

- Variables 

- Constants 

- Coding Constants 

- Formatted Input / Output 

- Tips and Common Programming 

Errors 

- Expressions  

- Precedence and Associativity 

- Side Effects 

- Evaluating Expressions 

- Mixed Type Expressions 

- Statements 

- Sample programs 

2  2   

ภาคปฏิบัต ิ

- Introduction to C Program 

• main 

• preprocessor (#define, #include) 

• Input / Output Command 

• Identifiers 

• Type of data 

•  Algebra operators  

 3  3  

4 

 

ภาคบรรยาย 

- Designing Structured Programs 

- Function in C 

- User-Defined Function 

- Standard Library Functions 

- Scope 

- A programming Example 

2  2   
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ภาคปฏิบัติการ 

- Function  

- Arguments and Parameters 

- Call by Value 

- Call by Reference 

- Visibility and Storage Classes (Local 

variable, Global variables) 

- Static variable (static local variables, 

static global variables) 

 3  3  

5 

 

ภาคบรรยาย 

- Logical Data and Operators 

- Two Way Selection 

- Multiway Selection 

2  2   

ภาคปฏิบัต ิ

Control Structure 

- Sequential  

- Selection 

• คําสั่ง if 

• คําสั่ง logical operators 

• คําสั่ง if- else 

• คําสั่ง nested if statement 

• คําสั่ง switch 

 3  3  

6 

 

ภาคบรรยาย 

- Concept of a Loop 

- Pretest and Posttest Loops 

- Initialization and Updating 

- Event Controlled and Counter 

Controlled Loops 

- Loop in C 

- Loop Examples 

2  2   
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ภาคปฏิบัติการ 

Control Structure 

- Loop 

• คําสั่ง for 

• คําสั่ง while 

• คําสั่ง do 

• คําสั่ง break, continue 

 3  3  

7 

 

ภาคบรรยาย 

- Recursion 

- สอบยอยครั้งท่ี 1 

2  2   

ภาคปฏิบัติการ 

- Recursive Functions  

- นําเสนองานท่ีไดรบัมอบหมาย 

 3  3  

8 สอบกลางภาค 

9 ภาคบรรยาย 

- Concepts of Arrays 

- Using Arrays in C 

- Arrays and Functions 

- Array Applications 

2  2   

 ภาคปฏิบัติการ 

- C Array 

• Sorting 

• Searching 

 3  3  

10 

 

ภาคบรรยาย (ตอ) 

- Concepts of Arrays 

- Using Arrays in C 

- Arrays and Functions 

- Array Applications 

2  2   

ภาคปฏิบัติการ 

- C Array (Cont.) 

 3  3  

11 

 

ภาคบรรยาย  

- The Type Definition 

- Structure 

- Accessing Structures 

- Array of Structures 

- Structures and Functions 

2  2   
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ภาคปฏิบัติการ 

- Structures 

 3  3  

12 

 

ภาคบรรยาย (ตอ) 

- The Type Definition 

- Structure 

- Accessing Structures 

- Array of Structures 

- Structures and Functions 

2  2   

ภาคปฏิบัติการ 

- Structures (Cont.) 

 3  3  

13 ภาคบรรยาย  

- Concepts of Pointers 

- Pointer Variables 

- Accessing Variables Through Pointers 

- Pointer Declaration and Definition 

- Initialization of Pointer Variables 

- Pointer and Functions 

2  2   

 ภาคปฏิบัติการ 

Pointer in C 

• Addresses and the Address of 

Operator 

• Pointer Variables 

• Void 

• Pointers and Arrays variables 

 3  3  

14 ภาคบรรยาย (ตอ) 

- Concepts of Pointers 

- Pointer Variables 

- Accessing Variables Through Pointers 

- Pointer Declaration and Definition 

- Initialization of Pointer Variables 

- Pointer and Functions 

2  2   

 ภาคปฏิบัติการ 

ประยุกตความรูการเขียนโปรแกรมเพ่ือ

สรางผลงาน  

 3  3  

15 ภาคบรรยาย 

- ทบทวนเน้ือหา 

- สอบยอยครั้งท่ี 2 

2  2   



 

 

หนา   7 

 

 ภาคปฏิบัติการ 

ประยุกตความรูการเขียนโปรแกรมเพ่ือสราง

ผลงาน (ตอ) 

 3  3  

16 

 

ภาคบรรยาย 

แตละกลุมนําเสนอรายงานหนาช้ันเรียน 

2  2   

 ภาคปฏิบัติการ 

แตละกลุมนําเสนอรายงานหนาช้ันเรียน 

 3  3  

รวม 30 45 30 45  

 

2. หัวขอท่ีสอนไมครอบคลุมตามแผน (ถามี) 

หัวขอท่ีไมครอบคลุมตามแผนการสอน ผลการเรียนรูของรายวิชา แนวทางการแกไข 

ไมมี ไมมี ไมมี 

 

3. ประสิทธิผลของวิธกีารจัดการเรียนรูและวิธีการประเมินผลท่ีดําเนินการเพ่ือทําใหเกิดผลลัพธการเรียนรู 

   ตามท่ีระบุในรายละเอียดของรายวิชา  

 

ผลลัพธ 

การเรียนรูที่

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

ผลที่เกิดกับ

นักศึกษา 

ตาม CLOs 

 บรรล ุ

 ไมบรรล ุ

กิจกรรม 

การเรียน 

การสอน 

ตาม CLOs 

   กิจกรรม 

   การเรียน 

   การสอน 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

วิธีการประเมินผลลัพธ 

การเรียนรู 

ตาม CLOs 

 

วิธีการ 

ประเมิน 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุง

เพื ่อใหนักศึกษาบรรลุตาม 

CLOs หรือแนวทางที่ทําใหมี

ว ิ ธ ี ก า รจ ั ดการสอนหรื อ

วิธีการวัดผลลัพธการเรียนรู 

ที่เหมาะสม 

CLO 1 อธิบาย

แนวคิดพื้นฐาน

ของการเขียน

โปรแกรมและ

ภาษาโปรแกรม 

 บรรล ุ

 

- จัดรูปแบบ

กิจกรรมการ

เรียนการสอน

เปนลักษณะของ 

Blended 

Learning โดยมี

การจัดการเรียน

การสอนภายใน

หองเรียน และ

หองเรียน

ออนไลน 

- มอบหมาย

หัวขอให

นักศึกษา 

 เหมาะสม 

 

- สอบถามปากเปลาใน

ชั้นเรียน 

- แบบฝกหัด 

- สอบขอเขียน 

- สังเกตพฤติกรรมการ

เรียน และจากการพูดคุย

กับเพื่อนสมาชิกในกลุม 

- ผลงานท ี ่ น ั กศ ึกษา

ไดรับมอบหมาย โดยใช

ร ูปแบบการใหคะแนน

รูบริค (Rubric Score) 

 

 เหมาะสม 
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ผลลัพธ 

การเรียนรูที่

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

ผลที่เกิดกับ

นักศึกษา 

ตาม CLOs 

 บรรล ุ

 ไมบรรล ุ

กิจกรรม 

การเรียน 

การสอน 

ตาม CLOs 

   กิจกรรม 

   การเรียน 

   การสอน 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

วิธีการประเมินผลลัพธ 

การเรียนรู 

ตาม CLOs 

 

วิธีการ 

ประเมิน 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุง

เพื ่อใหนักศึกษาบรรลุตาม 

CLOs หรือแนวทางที่ทําใหมี

ว ิ ธ ี ก า รจ ั ดการสอนหรื อ

วิธีการวัดผลลัพธการเรียนรู 

ที่เหมาะสม 

(รายบุคคล / 

กลุม) 

ทําการคนควา

หาความรู

เพิ่มเติมนอกชั้น

เรียน แลวนํามา

ทํากิจกรรม 

และถามตอบ

ปญหาในชั้น

เรียน (Flipped 

Classroom) 

หรือนํามา

แลกเปล่ียน

ความรูโดยการ

นําเสนอหนาชั้น

เรียน โดยเปน

การเพิ่ม

ความสามารถใน

การหาความรู

เพิ่มเติม และ

การมีนิสัยใฝรู 

รวมถึงเปนการ

ฝกทักษะในการ

สืบหาขอมูล 

เปนการเรียนรู
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ผลลัพธ 

การเรียนรูที่

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

ผลที่เกิดกับ

นักศึกษา 

ตาม CLOs 

 บรรล ุ

 ไมบรรล ุ

กิจกรรม 

การเรียน 

การสอน 

ตาม CLOs 

   กิจกรรม 

   การเรียน 

   การสอน 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

วิธีการประเมินผลลัพธ 

การเรียนรู 

ตาม CLOs 

 

วิธีการ 

ประเมิน 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุง

เพื ่อใหนักศึกษาบรรลุตาม 

CLOs หรือแนวทางที่ทําใหมี

ว ิ ธ ี ก า รจ ั ดการสอนหรื อ

วิธีการวัดผลลัพธการเรียนรู 

ที่เหมาะสม 

ตลอดชีวิต (Life 

Long 

Learning) 

CLO 2 แสดง

ตรรกะการ

แกปญหาทาง

คอมพิวเตอรดวย

ขั้นตอนวิธีทาง

ตาง ๆ ในรูปผัง

งาน 

 บรรล ุ

 

- มอบหมายงาน

ใหนักศึกษาได

ฝกวิเคราะหการ

แกปญหาจาก

โจทยตัวอยางที่

ให (Project 

based 

Learning) โดย

เขียนเปน

อัลกอริทึม เพื่อ

ฝกการคิดเชิง

วิพากษและการ

แกปญหา 

(Critical 

Thinking and 

Problem 

Solving) ทั้ง

แบบรายบุคคล

และรายกลุม ซ่ึง

เปนการฝกการ

ทํางานรวมกัน

เปนทีม เปนการ

เรียนรูตลอด

ชีวิต 

- ใหนักศึกษานํา

ความรูที่ไดรับ

ไปแกปญหาของ

โครงงานที่เลือก

พัฒนา 

 เหมาะสม - สอบถามปากเปลาใน

ชั้นเรียน 

- สังเกตพฤติกรรมการ

เรียน และจากการพูดคุย

กับเพื่อนสมาชิกในกลุม 

- แบบฝกหัด 

- สอบขอเขียน 

- การฝกปฏิบัติและทาํ

แบบฝกในชั้นเรียน 

 

 

 

 

 เหมาะสม  

CLO 3 เขียน

โปรแกรมโดยใช

ความรูเกี่ยวกับ

คุณลักษณะที่

 บรรล ุ

 

- ฝกเขียน

โปรแกรม โดย

โจทย

หลากหลายแนว 

 เหมาะสม - สอบถามปากเปลาใน

ชั้นเรียน 

 เหมาะสม  
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ผลลัพธ 

การเรียนรูที่

คาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

ผลที่เกิดกับ

นักศึกษา 

ตาม CLOs 

 บรรล ุ

 ไมบรรล ุ

กิจกรรม 

การเรียน 

การสอน 

ตาม CLOs 

   กิจกรรม 

   การเรียน 

   การสอน 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

วิธีการประเมินผลลัพธ 

การเรียนรู 

ตาม CLOs 

 

วิธีการ 

ประเมิน 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

แนวทางการพัฒนาปรับปรุง

เพื ่อใหนักศึกษาบรรลุตาม 

CLOs หรือแนวทางที่ทําใหมี

ว ิ ธ ี ก า รจ ั ดการสอนหรื อ

วิธีการวัดผลลัพธการเรียนรู 

ที่เหมาะสม 

สําคัญของ

กระบวนทัศนการ

เขียนโปรแกรม

เพื่อแกโจทย

ปญหาโดยใช

ภาษาโปรแกรม

ระดับสูง  

ซ่ึงเปนการ

เรียนรูแบบ 

Project-based 

Learning  

- มอบหมาย

โจทย

คอมพิวเตอรให

นักศึกษา

แกปญหาโดย

การเขียน

โปรแกรมในชั้น

เรียน และนอก

ชั้นเรียน 

- มอบหมายให

นักศึกษาจบั

กลุม และเลือก

หัวขอเร่ือง เพื่อ

เก็บความ

ตองการมา 

พัฒนาโครงงาน

ตามขั้นตอน

วงจรการพัฒนา

ระบบ (SDLC)  

- สังเกตพฤติกรรมการ

เรียน และจากการพูดคุย

กับเพื่อนสมาชิกในกลุม 

- สอบขอเขียน 

- จํานวนและคุณภาพ

ของงานที่ไดรับ

มอบหมาย 

- โครงงาน โดยใช

รูปแบบการใหคะแนน

รูบริค (Rubric Score) 

 

CLO 4 นําเสนอ

ผลการ

ประยุกตใช

ความรูเกี่ยวกับ

ขั้นตอนวิธกีาร

แกปญหาทาง

คอมพิวเตอรและ

ภาษาโปรแกรม

ระดับสูงในการ

พัฒนาโครงงาน

เพื่อแกปญหา

ขนาดเล็กได 

 บรรล ุ

 

- เขียนรายงาน

เพื่อนําเสนอ

ผลงานใน

รูปแบบไฟล

เอกสาร ซ่ึง

เนื้อหา

ประกอบดวย

รายละเอียดของ

โจทย 

อัลกอริทึม และ

ความสมบูรณ

ของโปรแกรม  

- นําเสนอดวย

ปากเปลา 

 เหมาะสม - สอบถามปากเปลาใน

ชั้นเรียน 

- โครงงาน โดยใช

รูปแบบการใหคะแนน

รูบริค (Rubric Score) 

- เลมรายงาน 

 

 เหมาะสม  



 

 

หนา   11 

 

4. ประสิทธิผลของการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาทักษะศตวรรษท่ี 21 (4Cs)  

 

ทักษะแหงศตวรรษท่ี  

21 (4Cs)  ท่ีตองพัฒนา 

วิธีการจัดการ

เรียนรู 

วิธีการประเมินผล ผลลัพธการเรียนรู แนวทางการปรับปรุง 

C1 = Critical Thinking 

and Problem Solving  

คิดวิเคราะหแกไขปญหา 

- มอบหมายให

นักศึกษาฝกทํา

โจทยปญหา 

- การพัฒนา

โครงงานเพ่ือแกไข

ปญหา  

- การทําแบบฝกหดั 

- การทดสอบยอย 

- การนําเสนอ

โครงงาน 

- การสอบกลางภาค 

- การสอบปลายภาค 

CLO1, CLO2, CLO3, 

CLO4 

 

C2 = Creativity and 

Innovation คิดนอกกรอบ

และคิดตอยอดเปนความคดิ

สรางสรรค    

- มอบหมายให

นักศึกษาศึกษา

คนควาดวยตนเอง  

- การพัฒนา

โครงงานเพ่ือแกไข

ปญหา 

- การนําเสนอ

การศึกษาคนควา 

- การนําเสนอ

โครงงาน 

 

CLO1, CLO2, CLO3, 

CLO4 

 

C3 = Communication 

การสื่อสารไดอยางถูกตอง 

การติดตอสื่อสาร 

-  มอบหมายให

นักศึกษามีการ

ทํางานเปนทีม ท้ัง

ในสวนของกิจกรรม

กลุม และการ

พัฒนาโครงงาน  

- การนําเสนอผลการ

ทํากิจกรรมกลุม 

- การนําเสนอ

โครงงาน 

 

CLO4  

C4 = Collaboration  

การทํางานรวมกับผูอ่ืน  

การรวมมือรวมใจ 

-  มอบหมายให

นักศึกษามีการ

ทํางานเปนทีม ท้ัง

ในสวนของกิจกรรม

กลุม และการ

พัฒนาโครงงาน  

- การนําเสนอผลการ

ทํากิจกรรมกลุม 

- การนําเสนอ

โครงงาน 
 

CLO4  

 

หมวดท่ี 3 สรุปผลการจัดการเรียนการสอนของรายวิชา 

 

1. สรุปผลการจัดการเรียนการสอน 

สรุปผลการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา จํานวนนักศึกษา 

1. จํานวนนักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียน (ณ วันหมดกําหนดการเพ่ิมถอน) 10 

2. จํานวนนักศึกษาท่ีคงอยูเมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษา 10 

3. จํานวนนักศึกษาท่ีถอน (W) 0 
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2. การกระจายของระดับคะแนน (เกรด) : จํานวนและรอยละของนักศึกษาในแตละระดับคะแนน 

ระดับคะแนน (เกรด) จํานวน   N =……10….. รอยละ 

A 3 30.00 

B+ 2 20.00 

B 0 0.00 

C+ 3 30.00 

C 1 10.00 

D+ 0 0.00 

D 0 0.00 

F 1 10.00 

F(ขาดสอบ) 0 0.00 

3. ปจจัยท่ีทําใหระดับคะแนนผิดปกต ิ(ถามี)  

4. ความคลาดเคล่ือนจากแผนการประเมินท่ีกําหนดไวในรายละเอียดรายวิชา (ถามี)   

   4.1 ความคลาดเคล่ือนดานกําหนดเวลาการประเมิน: 

ไมมี 

 

4.2 ความคลาดเคล่ือนดานวิธีการประเมินผลการเรียนรู: 

ไมมี 

 

5. การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา  

 

วิธีการทวนสอบ สรุปผล 

ในระหวางกระบวนการสอนรายวิชา มี

การทวนสอบผลสมัฤทธ์ิในรายหัวขอ ตามท่ี

คาดหวังจากการเรียนรูในรายวิชา ไดจากการ

สอบถามนักศึกษา หรือการสุมตรวจผลงานของ

นักศึกษา รวมถึงพิจารณาจากผลการทดสอบยอย 

และหลังการออกผลการเรียนรายวิชา มีการทวน

สอบผลสัมฤทธ์ิโดยรวมในวิชาไดดงัน้ี 

- มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา เปน

คณะกรรมการบรหิารหลักสตูร เพ่ือตรวจสอบผล

การประเมินการเรยีนรูของนักศึกษา โดยตรวจสอบ

ขอสอบ วิธีการใหคะแนนสอบ และพิจารณาผล

สอบ รวมถึงการทำแบบรายงานผลการทวนสอบ

• มีการประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพ่ือ

พิจารณาขอสอบท้ังกลางภาคและปลายภาค รวมถึง

พิจารณาวิธีการใหคะแนน  

• มีการประชุมคณะกรรมการบริหารหลักสูตรเพ่ือ

พิจารณาผลการเรียนรายวิชา และสงใหคณะกรรมการ

วิชาการประจำคณะฯ พิจารณาอีกครั้ง ซึ่งสรุปผลวา

เปนไปตามท่ีอาจารยผูสอนกำหนดไมมีการปรับแกใดๆ 

• มีการทำแบบรายงานผลการทวนสอบผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนตามมาตรฐานผลการเรียนรู 
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ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามมาตรฐานผลการเรยีนรู 

โดยมีคณะกรรมการวิชาการประจำคณะฯ เปนผู

พิจารณา 

 

หมวดท่ี 4 ปญหาและผลกระทบตอการดําเนินการ 

 

1. ประเด็นดานทรัพยากรประกอบการเรียนการสอนและส่ิงอํานวยความสะดวก (ถามี) 

ปญหา ผลกระทบตอการเรียนรู 

ไมม ี ไมม ี

 

2. ประเด็นดานการบริหารและองคกร (ถามี) 

ปญหา ผลกระทบตอการเรียนรู 

ไมม ี ไมม ี

 

หมวดท่ี 5 การประเมินรายวิชา 

 

1. ผลการประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา (แนบเอกสาร) 

1.1 ขอวิพากษสําคัญจากผลการประเมินโดยนักศึกษา  

ไมมี 

1.2 ความเห็นของอาจารยผูสอนตอขอวิพากษตามขอ 1.1   

ไมมี 

2. ผลการประเมินรายวิชาโดยวิธีอ่ืน 

2.1 ขอวิพากษสําคัญจากผลการประเมินโดยวิธีอ่ืน  

  นักศึกษามีพื ้นฐานความรู ที ่แตกตางกัน บางคนเขียนโปรแกรมมาบาง บางคนไมเคยเขียน

โปรแกรมเลย และพอเรียนไดระยะหนึ่งรูสึกไมใชทางท่ีตนเองชอบ  

2.2 ความเห็นของอาจารยผูสอนตอขอวิพากษตามขอ 2.1 

ผูสอนใหคําปรึกษาพรอมคําแนะนํา  

 

หมวดท่ี 6 แผนการปรับปรุง 
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1. ความกาวหนาของการปรับปรงุการเรียนการสอนตามท่ีเสนอในรายงานของรายวิชาครั้งท่ีผานมา 

แผนการปรับปรุง ผลการดําเนินการ 

เพ่ิมการทําโจทยท่ีหลากหลายมากข้ึน รวมถึงให

นักศึกษาหาโจทยจากนอกช้ันเรียนและนํามานําเสนอใน

ช้ันเรียน 

นักศึกษาไดฝกทําโจทยหลายลักษณะ รวมถึงมคีวาม

กระตือรือรนในการคิดหาโจทยจากนอกช้ันเรียน ซึ่งเปน

การทบทวนทักษะการเขียนโปรแกรมอีกทาง 

 

2. การดําเนินการอ่ืน ๆ ในการปรับปรุงรายวิชา 

 

การดําเนินการในการปรับปรุงรายวิชา ผลการดําเนินการ 

มีการทําวิจัยช้ันเรียนเรื่อง “เพ่ือนสอนเพ่ือนนอก

หองเรียนในรายวิชา AI1403 การเขียนโปรแกรม 1 ของ

นักศึกษาช้ันปท่ี 1 สาขาวิชาปญญาประดิษฐ” เพ่ือ

แกปญหาการเขียนโปรแกรมของนักศึกษาในช้ันเรียน 

นักศึกษามีความกลาท่ีจะซักถามจดุท่ีตนเองไมเขาใจกับ

เพ่ือนมากกวาท่ีจะถามผูสอน และความสัมพันธระหวาง

เพ่ือน ๆ ดีข้ึน มีความกลาพูด กลาคุย และภาพรวมการ

เขียนโปรแกรมของนักศึกษา 

3. ขอเสนอแผนการปรับปรุงสําหรับภาคการศึกษา/ปการศึกษาตอไป 

แผนการปรับปรุง เวลาท่ีแลวเสร็จ ผูรับผิดชอบ 

ออกแบบกิจกรรมการเรยีนการสอนท่ี

หลากหลายมากข้ึน ใหนักศึกษามสีวน

รวมในการเรียนการสอนมากข้ึน 

ปการศึกษา 2567 อาจารยผูสอน 

 

4. ขอเสนอแนะของอาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาตออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

ไมมี 

 

 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา 

 

ลงชื่อ อาจารยวรนุช มีภูมิรู      วันท่ีรายงาน 3 มกราคม พ.ศ. 2567 

             

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

 

ลงชื่อ อ.ดร.ศิลา เต็มศิริฤกษกุล      วันท่ีรายงาน 3 มกราคม พ.ศ. 2567 


